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Cursus Onderwijs en ICT
Jaargang 2, deel 16 (versie 1.0 NL 21-11-2010)
“Ontwerpen met Google SketchUp”

door Serge de Beer

Inleiding

De tijd van geconcentreerde mannen (want dat waren het meestal) achter grote
tekentafels hebben we al lang achter ons gelaten. Als ik me niet vergis, zijn de
gebroeders Das nog twee van de weinigen, die hun futuristische ontwerpen met de hand
aan het papier toevertrouwen. Een mooi ambacht, maar het ontwerpen met behulp van de
computer heeft toch zeker een aantal voordelen. Alleen al het feit, dat je een getekend
object weer makkelijk kunt verwijderen, zorgt al voor een enorme tijdswinst. Daarbij komt
nog het gemak van het eenvoudig en snel verzenden van bestanden naar de

opdrachtgever of de drukker, wat de doorlooptijd van het ontwerpproces enorm versnelt.

Ook in het onderwijs heeft digitaal ontwerpen veel voordelen. Zeker door de toegenomen
kracht van de laptops en desktops kunnen ontwerpprogramma's nu eenvoudig in de klas
worden toegepast. “"Even” een ontwerpopdracht geven aan de leerlingen is daardoor

binnen het bereik gekomen van elke leraar.

In dit deel van de cursus richt ik met op het ontwerpen met Google SketchUp. Dit is een

gratis programma, dat eenvoudig is te downloaden en te installeren.

Als je dit deel van de cursus hebt doorgelopen weet je:

e waar je Google SketchUp kunt vinden;

« hoe je het programma installeert;

« wat de belangrijkste toepassingen zijn;

e hoe je zelf een eenvoudig ontwerp kunt maken;

e en hoe je je ontwerp kunt delen met de rest van de wereld.
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Ontwerpsoftware is er in allerlei soorten en maten. Van heel uitgebreide toepassingen

voor het ontwerpen van technische installaties tot heel eenvoudige om een tuintje aan

te leggen. Google SketchUp is een gratis programma, dat aanvankelijk was bedoeld om

gebouwen in een “"3D” variant te kunnen plaatsen in Google Earth. Inmiddels is het

zover ontwikkeld, dat het steeds meer algemeen wordt gebruikt voor het ontwerpen

van digitale modellen.

Google SketchUp downloaden en installeren

Ga naar http://sketchup.google.com

Bestand Bewerken Beeld Geschiedenis Delicious Bladwizers Extra Help

@ - C ko EE B e

Google SketchUp

Gor lgk’ SketchUp

Startpagina Welkom bij Google SketchUp
Producten U kunt

Google SketchUp
Ga op verkenning op
dat wer

kunt ontdekken

€2010 Google

de talrjke mogelijkheden van Google SketchUp. Google SketchUp is beschikbaar
bsite te bekiken. Deze bevat informatie over Sket

Taal wijzigen: English (US)

Google SketchUp downloaden

Voor Windows XP/Vista en Mac OS X (10.4+)

met SketchUp:
Google Earth

Google 3D Modellen

in uw taal en kan grati
enin een beperkt

1 SketchUp Pro die extra functies toevoegt

Google Startpagina - Over Google

s worden gedownloa
aantal talen beschikt

d en gebruikt. Als u
baar . Selecteer

Kies rechtsboven bij ‘Taal wijzigen’ voor ‘Nederlands’ (alleen als je dat wilt

natuurlijk).

[ =]

77 | [#B - Google sl B

Cesky
Deutsch
English (UK)
Google SketchUp doySEEN{ES)
espafiol (Espafia)
Voor Windows XP/Vista en Ma E:i!%?s
BaF:E
De 3D-wereld ervaren =
Meer Google-hulpmiddelen voor gebrt
met SketchUp: polski
Paortugués (Brasil)
Google Earth Pycckuit
Tirkge
Google 30 Maodellen B (i)
i i}

Building Maker
Gebouwen maken voor Google Earth
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Je ziet niet veel veranderen aan de site, omdat deze vermoedelijk al in het

Nederlands stond. Alleen de URL is nu aangepast. Maar het programma zal zo

downloaden in de Nederlandse versie.

Klik op ‘Google SketchUp Downloaden’. Je komt dan in de acceptatiepagina,

waar je ook een keuze moet maken voor het juiste besturingssysteem.

[ Googleshemeily
Google SketchUp
Google Sketchup 7 downioaden

U kunt Google SketchUp 7 downloaden en 30.modellen gratis maken, wijzigen en delen.

© Windows XP/Vista
Mac OS X (10.4+)

Welko
(de Vo
be

1. GEBRUIK VAN DE PRODUCTEN; INHOUD IN DE PRODUCTEN

Voer uw e nieuwsbrief van Google SketchUp wit ontvangen

Contralser of uw aan u Google

Google SketchUp Pro
p Pro aan
jeven:

Wi bisden o
SketchUp Pr

10 Gaogls - Google Startpagina - Over Google

en itgebreide versie van onze software. Deze versie bevat aanvullende functies en is beschikbaar in een beperkt aantal talen. Kies een taal in de fjst om meer

Taal vizigen: Nederlands

informatie over

Kies voor ‘Windows XP/Vista’ (ook voor nieuwere versies van Windows) of voor

‘Mac OS X'. Klik dan op ‘Accepteren en downloaden’. Je ziet het volgende

venster (afhankelijk van je browser).

F 5
GoogleSketchUpWNLexe openen I&J

U hebt gekozen om het volgende bestand te openen:
|77 GoogleSketchUpWHNL.exe
Dit is een: Binary File
van: http://dl.google.com
Wilt u dit bestand opslaan?

Bestand opslaan ‘ | Annuleren 1

Klik op de knop ‘Bestand opslaan’. Gebruik je Mozilla Firefox als browser, dan zie

je het volgende scherm. Bij Internet Explorer kun je ook direct ‘Uitvoeren’ kiezen.
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Lijst wissen Zoeken. P

Dubbelklik op ‘GoogleSketchUpWNL.exe' om de installatie te starten.
Bij Internet Explorer gebeurt dit dus direct.

Uiteindelijk kom je in het eerste scherm van de installatie terecht.

14! Google SketchUp 7 installeren = g

Welkom bij de wizard Setup voor Google
SketchUp 7

De wizard Setup installeert Google SketchUp 7 op uw
computer, Kl op 'Volgende' om door te gaan of op
"Annuleren’ om de wizard Setup af te sliiten.

[Vgigende | Annueren

Vervolgens is het een kwestie van steeds op de knop ‘Volgende’ klikken en daarna

op de knop ‘'Installeren’.

Bij het laatste scherm zet ik zelf de vinkjes even uit voor de geboden opties om te
voorkomen, dat er allerlei zaken worden geinstalleerd of instellingen worden

aangepast.

1) Google SketchUp 7 installeren J o[ [

De wizard Setup voor Google SketchUp 7
is voltooid

Kik op de knop "Voltooien' om de wizard Setup af te sluiten.

™ Google in Internet Explorer instellen als mijn standaard
zoekmachine

™ Google Toolbar voor Internet Explorer installeren

[ votooien | vuteren

Klik tot slot op ‘Voltooien’ om de installatie af te ronden.
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Google SketchUp starten
Nu SketchUp staat geinstalleerd, kun je beginnen met het maken van je eerste

ontwerp.

Start ‘Google SketchUp'. De eerste keer krijg je een venster te zien met een

aantal trainingsmogelijkheden.

-
Welkam bij SketchUp

&/SketchUp £l

. Sjabloon kiezen

¥ Leren

Informatiebronnen voor Google SketchUp

Onze trainingsvideo's bekijken
Het Helpcentrum van SkeichUp bezoeken
3D-gebouwen maken voor Google Earth

Nieuw! Informatie over Google SketchUp 7.1 »

b Sjabloon

[c2 it weergeven bij opstarten Skeichlp gaan gebrusken |

Je kunt er voor kiezen dit venster niet meer te zien bij het opstarten. Haal daarvoor

een vinkje weg bij ‘Altijd weergeven bij opstarten’.

Klik nu op ‘Sjabloon’, bijna onder aan het scherm.

Het beste kun je kiezen voor ‘Eenvoudig sjabloon — Meter’.

Welkom bij SketchUp | (g

ﬁ,’?SketchUp .1

Siabloon kiczen

) Eenvoudige sjabloon - Feet en inches
H—Ee Eenheden: inches
' Dtis cen aigamene modelleringssiabloon met basisstlen en
S aenvoudiae Kleuran

Eenvoudige sjabloon - Meter
i + Eenheden: Meter

(| Dtis een algemene modelleringssiabloon met basisstilen en
eenvoudice kleuren

i' Architectonisch entwerp - Feet en inches
| | Eenheden: Inches -

[Ed Altiid weergeven bij opstarten

Klik vervolgens op de knop ‘SketchUp gaan gebruiken’ om het programma te

starten.
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ZJ‘N

Navigeren in Google SketchUp

Nu SketchUp is gestart, zie je een groot leeg vlak met daarop wat basislijnen en
een afbeelding van een persoon om de verhouding weer te geven. Er is ook een
scherm in beeld, dat aanwijzingen geeft. Zelf klik ik dit soort schermen meestal
direct weg, omdat ze over het algemeen meer vragen oproepen dan
beantwoorden...

Naamioos -
e B W e i TR e e e

3 L —
r/ZBOCICELBELRSF D IARA LS QF ¢

Trainer

(@ @ © | @ selecteer objecten. shift om selectie uit te breiden. Sleep met muis om meerdere te selecteren. Metingen

Door aan het ‘wieltje op de muis’ te draaien, kun je eenvoudig in en uitzoomen.

Je zoomt hiermee de denkbeeldige camera uit.

Tekenen

cergaye Comera Nenster_Help
ClogRBERSE H2AR QLS €T o
T\

In mijn voorbeeld is onze referentiepersoon gedeeltelijk uit beeld verdwenen. Door
in de knoppenbalk op de ‘knop met het handje’ te klikken, kun je door het beeld
schuiven. Dit doe je door de ‘linkermuisknop’ vast te houden en de muis te

bewegen.
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Wesrgose Gersd
&l

lﬁﬂ
/8@

Geeetshappen Vener_bdp
CYRBLEJEF HRARADLS €Y

\
@ ® © | @ inrichting slepen om te schuiven Metingen

Je kunt de afbeelding ook draaien (de camera verplaatsen). Klik hiervoor op de
‘knop met de twee blauwe pijlen’ houd de ‘linkermuisknop’ vast en beweeg de

muis horizontaal en verticaal. Je kunt hiermee zelf “onder” het ontwerp komen.

Weergaye Comera Tekenen (Gereedschappen Venster

C L goBEROF LR BLS €5

® © | @ stepen om rond te drasien. shit = schuiven e | |

Je komt weer eenvoudig terug bij een makkelijk aanzicht door in het menu op

‘Camera’ te klikken en vervolgens op ‘Standaard aanzichten’, ‘ISO’.
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Een object tekenen in Google SketchUp

Je kunt in SketchUp heel snel een object tekenen.

Klik in de knoppenbalk op de knop ‘Rechthoek’.

Houd de ‘linkermuisknop’ vast en teken op de grond een rechthoek.

-
Comera Tekenen Gereedscha

f eerg ppen  Venster Help.
VN /BOCICIRLBLESE HLZARSLD CF

Klik dan op de knop ‘Duwen/trekken’, ga met de muisaanwijzer boven de
rechthoek staan. Houd de ‘linkermuisknop’ vast en beweeg de muis naar boven.

De rechthoek krijgt nu inhoud.

ppen_Venster

ey 7%,1@9"@  Help I
\ /BOC CGRBLEIFHIARDLD EF

© ® © | @ Kies viak om te duwen of te trekken. Ctr = maken van nieuw beginviak in-/uitschakelen Afstand 207m

Je kunt deze knop gebruiken op alle vlakken. Hiermee kun je het object smaller,
breder, hoger en lager maken. Op dezelfde manier kun je ook cirkels maken. De

knop vind je naast de knop ‘Rechthoek’ op de knoppenbalk.
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Opening maken in SketchUp-objecten

Alleen een balk of kubus ontwerpen is natuurlijk niet zo spannend. Het wordt pas
leuk, als de objecten ook echt gaan leven. Bijvoorbeeld door er openingen in te
maken. Dat is heel eenvoudig.

Klik op de knop ‘Rechthoek’ en teken een vlak op het net getekend object.

ergave Comera Tekenen Gereedschappen Venster Help
) /BOCICILBLESE HLZARSLD €F

Klik op de knoppenbalk op de knop ‘Selecteren’ (meest links, met een zwart pijltje)
en klik op de nieuw getekende rechthoek.

=
cergaye Comera Tekenen Gereedschappen

7 —
N/BOC CYLBLESFHLZARSDLD €F o

© ® © | @ selecteer objecten. shift om selectie uitte breiden. Sleep met muis om meerdere te selecteren. Metingen

Druk nu op het toetsenbord op de knop ‘Delete’.

Je ziet, dat er een opening ontstaat.
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 Weergaye Gomera Tekenen Gereedschappen Venster Help
OC U LBLRISFH2ZARADLD EF

(@ ® © | @ selecteer abjecten. Shift om selectie ut t breiden. Sleep met muis om meerdere te selecteren.

Metingen

Maak nu ook een aantal “ramen” in het object, zowel rechthoeken, als cirkels.
Dit zou dan het resultaat kunnen zijn:

BestandBewerken Weergaye Camera Tekenen.

FEﬂ-!S---!5%-----------qu
A /BOCICYLBEESF G 2ARAOLD €F

(@ ® © | @ siepen om rond te draaien. shit = schuiven

Metingen
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Vrije vormen tekenen in SketchUp
Naast een aantal basisvormen (rechthoek, cirkel en boog) kun je in SketchUp ook
zelf vormen tekenen.

Klik op de knoppenbalk op de knop ‘Lijn’ (met symbool van het potlood).

Teken nu het begin van een schuin dak op ons huisje.

[F Coreus G el s
Bestand Bwerken Weergaye Comers Tekenen Gereedschappen Venster Help

» /BOC CULBERSE D IAAOLD €F o

Het is niet nodig om het nieuwe object twee keer te tekenen.
Klik op de knop ‘Verplaatsen/kopiéren’ en houd de muisaanwijzer op de
driehoek. Houd nu op het toetsenbord de knop ‘Ctrl’ ingedrukt, houd de

‘linkermuisknop’ vast en beweeg de muis naar rechts.

Wanneer je de muisknop loslaat, zie je dat er een tweede driehoek is verschenen.
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Verplaats nu weer met de knop ‘Verplaatsen/kopiéren’ de driehoek naar de

andere kant van het dak. Deze keer zonder de ‘Ctrl’ toets!

Het (ver)plaatsen van objecten vraagt enige oefening. Het is makkelijk om met de

camera rond het object te draaien om de juiste positie te bepalen.

Goesishappen Ve B
LESE[H2AR LS 8F

Sluit nu het dak netjes af.

Weergave ComeraTekenen. Venster

OC  GLBLEIF HLAR LD EF

@ ® © | @ inrichting slepen om te schuiven
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Het oppervlak van objecten bewerken
Natuurlijk zijn gebouwen en andere objecten in de echte wereld vaak wat fleuriger
dan de standaard vlakken van SketchUp. Gelukkig zijn er genoeg mogelijkheden

om dat te veranderen.

Klik op de knoppenbalk op de knop ‘Verfpot’ (symbool spreekt voor zich...).
Je krijgt dan het scherm ‘Materialen’ in beeld.

Materialen

Standaard

| % |- ]

Selecteren 1 Bewerken ]

¢=>ij

|@ T

| Asfaif‘en If Baksteer I Blind.e-‘n Colars;
;»j - ;»j =

| Dakbede || Dakpan | Grondbe: | Hout

it etk ibliie] e

|Kleuren || Lichtdoor Mariié;'in- | Metaal

L AR_AR_|

Planbeng Sd‘leisrn Steen

Taﬁiif‘en Wai:‘er‘

Klik vervolgens op het vakje ‘Baksteen’.

[} Standaard

Materialen .
[ ﬁ
cd

Selecteren i Bewerken ]

/,
¢| E{} fh lBaksteen en gevel

Kies naar eigen smaak nu een baksteen en klik op alle buitenmuren van het huisje.
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Weergave Comers Tekenen Gereedschappen Venster Help
FN/ZBOC|CGRLALRSEF D AR SLD @F

© ® © | @ mrichting slepen om te schuiven

Metingen

Kies nu ook andere soorten materiaal en kleed het huisje verder aan.

Tapijt en stoffen
ater

Bijvoorbeeld op deze manier.

Bestond  Bewerken Weergave Camers Tekenen Gereedschay

i S
V/BOC CIRELRSE H2AA DL EF

© ® © | @ nriching siepen om te schuiven

Metingen
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Tip! Je kunt ook een extra rechthoek toevoegen in een raam en deze voorzien van

het materiaal uit de groep ‘lichtdoorlatend’. Je krijgt dan het effect van glas.

Tekenen Ven

e Camera ster Help.
CIRBLRSE D 2AA QLD 8F

Materialen

nlm
fod

L£ - SN

P2

@ ® © | @ slepen om rond te draien. shift = schuiven Metingen

Een model plaatsen in Google Earth
Nu we een eerste model hebben gemaakt, kunnen we er een plekje voor gaan

zoeken in de (virtuele) wereld.

Let op! Voor de volgende instructie moet Google Earth geinstalleerd zijn op je
computer. Is dat nog niet het geval, doe dat dan nu.

Klik in het menu op '‘Bestand’, ‘Exporteren’

rgave  Camera Tekenen Gereedschappen  Venster  Help

HESF H AR LB

Openen... Ctrl+0

Opslaan Ctrl+S,
Opslaan als...

Kopie opslaan als...

Opslaan als sjabloon

Terugkeren

Naar LeyOut verzenden

3D Modellen »
Exporteren »

Importeren...

3D-model...
2D-afbeelding...

Adrkinseling.r Exportfuncties Pro 3D ophalen...

Afdrukvoorbeeld..
Afdrukken... Ctrl+P
Rapport genereren... (Uitsluitend Pro)

Animatie...

1 Cursus O en T ontwerp Lskp

Afsluiten

Je kunt dan een locatie kiezen voor het bestand.
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| Model exporteren El

Opglaanin: [ ] Modelen -] eEsE- I
®= Naam - Gewijzigd op Type

B

> Geen zoelresultaten.

Bursaublad

11&]

Bblotheken

LY

Computer

Netwerk
] 0 \ ;
Bestandsnzam:  [Cursus O en | otwerp 1.das =] [ Eestemn
Eportype:  [COLLADAbestand (*dae) =] Aendern |

Opties... ‘EII

Klik vervolgens op ‘Exporteren’.

Start nu ‘Google Earth’ en zoek een leuke, rustige locatie.

% YIBD posbank amhem (1 -10)

v Plaatsen
= @& Min plastsen
® Ve si

—.Google

Qoghoogte 99 m

Klik in het menu ‘Toevoegen’ op ‘Model’.

Extra BEEEUEREM Help
Map Ctrl+Shift+N
Route! Plaatsmarkering  Ctrl+5Shift+P
Pad Ctrl+Shift+T
36 W
" 7| Polygoon Ctrl+Shift+G
E®| Modei Crl+Shift+M
i Rondleiding
Foto
Beeldoverlay Ctrl+Shift+ 0
Netwerklink
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::. _Ie_ . = E
Naam: | [EETTTETE
Koppeling: Bladeren... I

Breedtegraad: 52° ::";0‘22:7‘4

Lengtegraad: | &°0'24.6570

Beschrijving Weergave | Hoogte I Verpieuwen

Beschrijving:

e

Kies vervolgens het model, dat je hebt opgeslagen met de knop ‘Bladeren’.

En zie hier: mijn weinig architectonisch verantwoorde huisje (en mannetje), midden

op de Posbank bij Arnhem...

Let op! De bovenstaande instructie geeft een idee van het plaatsen van modellen in
Google Earth. Wil je er meer mee doen, dan adviseer ik je de details te bestuderen
op de volgende website:
http://sketchup.google.com/support/bin/answer.py?hl=nl&answer=36241
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Een model verwijderen van Google Earth

Uiteraard is het ook prettig geplaatste modellen weer te verwijderen.

Kijk aan de rechterkant van het Google Earth-scherm onder ‘Plaatsen’ en zoek

vervolgens je model.

i Google Earth NN
Bestand Bewerken Weergave Edra Toevoegen Help
v Zoeken l E [

Vliegen naar | Bedrijven zoeken I Routes |

Viiegen naar bijv. Hotels bij Schiphol

Eal

v Plaatsen

["1Het Lenden Eve (reuzenrad

In Londen {Verenigd Koninkrijk)

[Z] De Titanic

In de Noord-Atlantische Oceaan

[T De Verboden Stad
In Peking (China)
- [£] Mount Fuji
In de buurt van Tokio (Japan)
[~ Gocgle Heofdkanteor
In Mountain View (Califarniy
8 (] Tijdelijke plaatsen

Klik op het model (in dit geval met de naam “test”) met de ‘rechtermuisknop’ en

kies ‘verwijderen’.

Het model is nu weer verdwenen uit je Google Earth.

Modellen opslaan in een ander format

In SketchUp is het ook mogelijk de modellen op te slaan in een ander format.

Zo kun je het voor allerlei toepassingen gebruiken.

Klik in het menu ‘Bestand’ op ‘Exporteren’.

Onder ‘2D-afbeeldingen’ vind je een aantal mogelijkheden om je model als een

grafisch bestand op te slaan, bijvoorbeeld als PNG.
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Opdracht bij deel 16
Maak een eenvoudig ontwerp van je school (of een andere plek, waar je werkt aan

leren) en exporteer dit naar een digitaal formaat 2D-formaat (3D mag ook).

Als je deze cursus volgt inclusief coaching, kun je deze opdracht insturen per e-mail

naar: serge@Ilearningtour.nl met als onderwerp “opdracht O en I, deel 16”. Je krijgt

dan een beoordeling van de opdracht.

In het volgende deel

Deel 17 van deze cursus gaat over interactieve multimedia.

Ben je nog niet geabonneerd op deze cursus, kijk dan snel op

www.learningtour.nl/cursus

Training en coaching op jouw school

Een schriftelijke cursus is natuurlijk heel handig als het gaat om tijd- en
plaatsonafhankelijk leren, maar heeft als nadeel, dat je geen directe feedback krijgt van
de trainer. Daarom kan ik ook trainingen en coaching geven op jouw school. Individueel

en in groepsverband, van een dagdeel tot een uitgebreide leergang.

Wil jouw school hier gebruik van maken of wil je meer informatie, mail mij dan op:
serge@learningtour.nl

Schrijven van instructies
Soms moeten complexe zaken eenvoudig worden uitgelegd. Door lange ervaring in het
geven van trainingen en opleidingen op het gebied van ICT en techniek kan ik de schakel

zijn tussen ontwerper en eindgebruiker.

Heeft jouw organisatie behoefte aan helder (multi-mediaal) instructiemateriaal, mail me

dan op serge@Ilearningtour.nl
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De cursus Onderwijs en ICT wordt mede mogelijk gemaakt door:

Paragin | Remindo, www.remindo.nl
Paragin ontwikkelt systemen voor het onderwijs, bijvoorbeeld de online leeromgeving.

RemindoContent

Medsto, www.medsto.nl

Professionele voice-over, ook voor educatieve producties.

Wil jouw organisatie deze cursus ook ondersteunen?

Neem dan contact op via serge@Iearningtour.nl

Copyright © 2009-2011, LearningTour, Serge de Beer

Alle rechten voorbehouden. Niets uit deze uitgave mag worden verveelvoudigd, opgeslagen in een
geautomatiseerd gegevensbestand, of openbaar gemaakt, in enige vorm of op enige wijze, hetzij elektronisch,
mechanisch, door fotokopieén, opnamen of op enige andere manier, zonder voorafgaande schriftelijke

toestemming van de uitgever.

Kopiéren en verspreiding van dit bestand als geheel is toegestaan! Graag zelfs.
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